
2015年滁州职业技术学院首届技能大赛
“建筑CAD”项目竞赛规程
一、竞赛名称
建筑CAD
二、竞赛目的

促进参赛选手更好地掌握建筑识图的基本知识，熟练掌握计算机绘图的基本操作技能，熟悉国家有关建筑制图的技术标准，促进我院建筑工程技术人才CAD技能的培养，加快专业人才培养步伐。

三、竞赛内容及相关要求
竞赛内容包括《制图员》国家职业标准规定的技师及以下所有级别的基本要求。
（一）竞赛内容
参赛选手根据给定的图纸及竞赛任务书的要求完成绘图环境基本设置、平面图等的计算机辅助绘制。
（二）相关要求
1.职业道德

(1）爱岗敬业，忠于职守；

(2）遵守操作规程，爱护仪器，不弄虚作假，讲究质量，注重信誉；

(3）服从组委会安排，遵守纪律，讲究公德，尊重组委会及工作人员，服从裁判。

2.相关知识与技能

（1）相关知识
掌握建筑类专业学生所学的专业知识和计算机知识。参赛选手应具有举一反三的能力和开阔的视野，对其他相关专业的知识也有一定的了解。

①专业技术基础知识

参赛选手应掌握建筑制图的基本知识和技能，包括：

Ⅰ．投影基本概念、基本原则，各类视图的绘制方法。

Ⅱ．建筑制图标准，如图线、比例、图例、字体、图样画法、定位轴线、尺寸标注、图幅等。

Ⅲ．建筑工程图纸的组成和表示方法，正确识读建筑专业技术图纸。

Ⅳ．建筑构造基础知识。

②计算机辅助制图知识

参赛选手应会选择计算机辅助制图软件，掌握使用软件的基本知识，包括：

Ⅰ．计算机辅助制图基本原则、基本方法

Ⅱ．绘图环境的设置，图层、样式、布局等知识

Ⅲ．精确绘图的相关知识

Ⅳ．图形信息管理与查询

Ⅴ．图形对象的输出、使用，如图块、图形输入与输出等知识

③计算机应用基础知识

Ⅰ．操作系统、应用软件的安装与一般问题处理

Ⅱ．输出设备的概念和使用

Ⅲ．其他常用软件的使用，如文本编辑软件。
（2）技能要求

① 基本投影能力

参赛选手应掌握正投影理论；掌握各种几何要素及其相对位置关系的投影特性；掌握几何形体的三视图绘制等投影知识。

②规范制图能力

参赛选手能正确识读建筑工程技术图纸，通过设置合理的绘图环境、布局和打印样式等实现国家制图标准规定的图幅、图线、比例、字体、尺寸标注样式等要求，形成优质规范的计算机绘图文件。

③精确制图能力

参赛选手能熟练掌握各种精确制图的技巧，准确完成建筑工程图形的绘制；能够利用软件获取图形对象的准确数据，如长度、面积等；能充分发挥计算机辅助制图的特色和优势。

④高效制图能力

参赛选手能熟练掌握各种命令、工具和选项设置来提高绘图效率。能在规定时间内完成一定数量中等复杂程度的技术图纸，并了解图形样板、设计中心等高级技巧。

⑤拓展工作能力

参赛选手能熟练掌握计算机基础操作，掌握计算机制图文件命名原则和方法，组织和管理计算机制图文件夹；能使用操作系统软件和办公应用软件，能安装独立软件插件或专业绘图模块，快速绘制建筑图样。
四、竞赛方式

竞赛采取个人比赛方式，每参赛队限报2名选手，男女不限。每参赛队可配指导教师1名。
1.竞赛所提交的成果有1张CAD图纸组成。

2.竞赛任务包括设置绘图环境、建筑图抄图。

3.比赛结束后应提交的电子文档有：建筑平面图图纸。

五、竞赛规则
1．竞赛不分批同时进行，参赛选手的比赛赛位采用现场抽签的方式确定，参赛选手的竞赛试题相同。竞赛任务由选手独立完成，竞赛过程中，领队和指导教师不能参与指导。

2．参赛队须按照大赛赛程安排前往指定地点参加比赛。各参赛选手凭学生证和有效身份证件参加比赛，如有弄虚作假、冒名顶替者，将取消选手本人及所在参赛队的比赛资格。
3．参赛队在比赛开始前30分钟经检录后进入竞赛场地进行竞赛准备。有10分钟时间供选手检查计算机设备及软件设备工作状态。所有计算机设备USB接口均已贴封条，参赛选手不得撕毁封条，如经发现，立即取消选手比赛资格。根据统一指令开始比赛。
4．竞赛时间为2小时，连续进行。竞赛过程中，选手休息、饮食或如厕时间都计算在比赛时间内。

5．为保障人身和设备安全，参赛选手须严格遵守相关操作规程。

6．开始制图后选手要及时保存，如因保存不及时或误操作造成的数据丢失，由选手自己负责。

7．竞赛过程中，参赛选手必须严格遵守比赛纪律，并接受裁判员的监督和警示；若竞赛过程中出现设备问题（如计算机死机、软件问题），由裁判长和软硬件厂商技术人员视具体情况做出裁决，并现场记录予以加时。
8．赛题以任务书的形式发放，参赛选手根据任务书的要求完成比赛指定任务。参赛选手须按照任务书要求及程序提交竞赛结果，所有电子文件均不可做标记，一经发现做零分处理，并对参赛队整体成绩做相应的扣分处理。
9．比赛结束前10分钟，裁判长提醒比赛时间。各参赛选手应合理安排工作，保证在比赛结束前完成文件保存、归档及现场清理工作，比赛结束时间到参赛选手不得再进行任何竞赛相关操作。

10．竞赛结束后，选手不得再进行任何操作和计算工作，保存结果需经过检验，并与裁判员共同签字确认后，选手方可离开赛场，试卷不得带出赛场。
11．参赛选手在竞赛过程中须主动配合裁判工作，服从裁判安排，如果对竞赛的裁决有异议，须通过领队以书面形式向仲裁工作组提出申诉。

六、竞赛场地与设施

1.竞赛软件

CAD正版软件

2.设备配置
每个工位配一台电脑，电脑都安装有竞赛所需的软件。
七、评分方法
竞赛成绩包括基本环境设置、图样的画法和图纸的抄绘三部分，总分100分。
1.基本环境设置包括图形界限设置正确、图层设置合理、单位设置准确等，占总成绩的10%；
2.图样的画法包括正确绘制平面图，占总成绩的30%；
3.图纸的抄绘包括灵活使用做图软件，掌握绘图技巧，正确、快速地绘制建筑平面图，占总成绩的60%。
八、申诉与仲裁
1.参赛队对不符合竞赛规定的设备、工具、软件，有失公正的评判、奖励，以及对工作人员的违规行为等可提出申诉。 

2.申诉应在竞赛结束后半小时内提出，超过时效将不予受理。申诉时，应按照规定的程序由参赛队领队向相应赛项仲裁工作组递交书面申诉报告。报告应对申诉事件的现象、发生的时间、涉及到的人员、申诉依据与理由等进行充分、实事求是的叙述。事实依据不充分、仅凭主观臆断的申诉不予受理。申诉报告须由申诉的参赛选手、领队签名。

3.赛项仲裁工作组收到申诉报告后，应根据申诉事由进行审查，2小时内通知申诉方，告知申诉处理结果。

4.申诉人不得无故拒不接受处理结果，不允许采取过激行为刁难、攻击工作人员，否则视为放弃申诉。申诉人不满意赛项仲裁工作组的处理结果的，可向大赛仲裁委员会提出复议申请。大赛仲裁委员会在接到复议申请后的1天内组织复议，并及时反馈复议结果。大赛仲裁委员会的仲裁结果为最终结果。
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